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Zary, tu chce zy¢!!!
Wspdlnie dziatamy na rzecz Europy zielonej, konkurencyjnej
i sprzyjajacej integracji spotecznej

Regulamin gry miejskiej ,,Zaginiony Skarb Zar”

Gra Miejska jest jednym z elementéw projektu ,Zary, tu chce zyé!!!”. Projekt ,Zary, tu chce zyé!!!”
finansowany ze $rodkédw Mechanizmu Finansowego Europejskiego Obszaru Gospodarczego 2014-
2021 i Funduszy Norweskich realizowany jest w ramach programu "Rozwdj Lokalny"

Cel gry miejskiej:

1. Zapoznanie sie uczestnikdw Gry z infrastrukturg miasta oraz ciekawymi miejscami, gtéwnie
instytucjami kultury, poprzez czynny udziat w grze, promujacej dobrg zabawe i przyjazna
rywalizacje.

Organizatorzy:

1. Organizatorem gry jest Oddziat Powiatu Zarskiego PTTK.
2. Partnerem gry jest Urzad Miasta w Zarach
3. Osoba kontaktowa z ramienia PTTK: Edyta Stezycka, tel. 600 614 120

Termin i miejsce:

1. 26 wrzesnia 2023 r. w godz. 10:30 — 14:00
2. Miejsce rozpoczecia gry: Folwark Zamkowy
3. Miejsce zakonczenia odkrywane jest podczas gry.

Uczestnicy i Zgtoszenia:

1. Organizator zastrzega limit uczestnikow — 50 oséb. Decyduje kolejnosc¢ zgtoszen.
W grze mogg uczestniczy¢ druzyny 3-osobowe (seniorzy) lub 3-osobowe plus opiekun (szkoty
podstawowe)

3. Kazda z 0séb w druzynie powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w
zabawie.

4. Uczestnicy Gry poruszajg sie pieszo w obrebie miasta i miejsc zaznaczonych na mapie.

5. Udziat w Grze jest bezptatny.

6. Poprzez rejestracje i udziat w Grze Uczestnik wyraza:



- akceptacje regulaminu Gry;

- zgode na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z
dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz. 883);

- zgode na opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali
spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika oraz w
uzasadnionym przypadku imienia i nazwiska uczestnika

7. Opiekunowie, deklarujgcy udziat w grze z druzyng, posiadajg odpowiednie zgody opiekunéw
prawnych na wziecie udziatu w grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie.

8. Sugerujemy, by w Il edycji Gry wziety udziat osoby, ktdre nie uczestniczyty w | edycji. W ten
sposob wiecej oséb zapozna sie z ideg gry miejskiej i infrastrukturg naszego miasta.

9. Podczas Gry uczestnicy bedg musieli wykonaé zadania sprawnosciowe, artystyczne, z wiedzy
ogodlnej, logiczne, wykorzystujgce wyobraznie i wymagajgce wspoétpracy.

10. W grze nie mogg brac¢ udziatu pracownicy Organizatora i Partnera wspoétpracujacych przy
organizacji i przeprowadzaniu Gry, jak rowniez cztonkowie rodzin tych osdb.

11. Druzyn Seniorskie i Opiekunowie druzyn szkolnych zgtaszaja che¢ udziatu w Grze
Organizatorowi na email o tresci Gra Miejska na adres: poczta@zary.pttk.pl do 15 wrzesnia
wiacznie!

Zasady Gry:

1. Gra miejska ,Zaginiony Skarb Zar” odbedzie sie dnia 26 wrze$nia w godz. 10:30 — 14:00 na
terenie miasta.

2. Uczestnicy spotykajg sie na dziedzincu Folwarku Zamkowego o godz. 10:30.

3. Miejsce zakonczenia uczestnicy odkrywajg podczas Gry.

4. Zadaniem uczestnikéw jest pokonanie 10 punktéw kontrolnych — samodzielnie lub przy
udziale oséb zaangazowanych w przeprowadzenie Gry.

5. Osoba dorosta w druzynach szkolnych petni wytgcznie role opiekuna. Uczniowie wykonujg
zadania samodzielnie.

6. Zakazde zadanie uczestnicy otrzymajg punkty — po oddaniu karty lub w trakcie wykonania
zadania. Warunkiem zaliczenia Gry bedzie przejscie przez wszystkie stacje kontrolne.

7. Pierwsze zadanie decyduje o pierwszym punkcie kontrolnym. Kolejne punkty wykonuje sie w
dowolnej kolejnosci. Jesli przy danym punkcie jest inna druzyna, czekamy na swojg kolej lub
szukamy kolejnego punktu.

8. Kazda druzyna otrzymuje pakiet startowy, zawierajacy instrukcje, mape, wode i przekaske. W
trakcie wykonywania dziatan druzyna nie moze sie rozdzielad.

9. W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad
fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator
ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikdéw Gry moggce naruszy¢

porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

Zakonczenie Gry:

1.
2.

Gra konczy sie 26.09.2023 r. o godz. 14:00
Wykonywanie zadan z karty i dostarczenia do Organizatora bedzie mozliwe do godz. 13:30.



mailto:poczta@zary.pttk.pl

3. Organizator zapisuje na karcie godzine dostarczenia karty do punktu startu/mety.

4. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktére otrzymat kazdy
zespot wykonujgc zadania w poszczegdlnych Stacjach Kontrolnych. Zwyciezcg Gry zostanie
Zespot, ktéry tacznie otrzyma najwiekszg liczbe punktéw — w kategorii szkét podstawowych i
druzyn seniorskich. W przypadku, gdy dwa lub wiecej Zespotéw otrzyma réwng liczbe
punktdéw, przystgpig one do dodatkowego zadania rozstrzygajgcego, ktére w ostateczny
sposéb wytoni zwyciezcow.

Postanowienia konncowe

Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Organizatora.
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

4. Organizator zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.



